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METODOLOGIA DE ENSINO: - Apresentacdo e abordagem
tedrica e pratica do desenho; - desenvolvimento da praxis: tra-
balhos praticos em atelié e/ou outros espacos da universidade e
externos a ela; - visitas a exposicoes e ateliés de interesse (regido
de Campinas e da grande S&o Paulo); - apresentagdes sobre
artistas e obras indicadas; - conversas com artistas na Galeria
do Instituto de Artes - GAIA e em ateliés; - discussdo em aula
da producdo individual e coletiva; - avaliacdo em duas etapas
no semestre.

CRITERIOS DE AVALIACAO: No semestre serdo realizadas
duas avaliacbes da praxis de cada aluno, a saber: no meio do
periodo total das aulas e ao final da disciplina. A nota final sera
obtida a partir da média das duas avaliagdes. Os critérios terdo
por base as propostas desenvolvidas em cada periodo.

1° periodo: desenho de observagdo/propostas Modulo |
- exercicios variados a partir de objetos do cotidiano e outros
assuntos/materiais e técnicas/conhecimento basico da linguagem
visual. Avaliacdo do desenvolvimento grafico individual a partir
da producdo das atividades de sala de aula, de casa e de campo;

2° periodo: desenho de observagao/propostas Mddulo 11 -
aprofundamento das questdes desenvolvidas no modulo anterior
somadas a complementacdo do conhecimento basico da lingua-
gem visual. Estudo das obras e processos criativos dos artistas
indicados, selecdo e apresentacdo breve sobre a obra e artista
escolhido.

A etapa final prevé que cada aluno realize uma apresentacao
para o professor e o coletivo da produgéo do semestre. Para
essa apresentacdo cada aluno realizara um breve relato (texto e
imagens) por escrito que versara sobre a producéo de desenho
do semestre, elencando pontos principais de apreenséo e entendi-
mento das questdes apresentadas e vivenciadas em cada modulo.
0 caderno de artista devera fazer parte dessa apresentacdo. Uma
cOpia desse relato sera entregue ao professor. Critérios mais
especificos serdo divulgados em cada avaliacao, se necessario.

AP204 — Desenho Artistico I

EMENTA: Fundamentos da linguagem visual. Instrumentali-
zagdo técnica: materiais e suportes através da historia do dese-
nho. Aprofundamento das questdes desenvolvidas na disciplina
Desenho Artistico .

OBJETIVOS: - A presenca do desenho na Arte Contempora-
nea, desdobramentos e pesquisas visuais. - Materiais e suportes
através da Historia do Desenho: adequacdes de materiais expres-
sivos, experimentos e investigacoes. - Questdes da estruturacao
e do desenvolvimento do pensamento visual, seus processos de
criacdo poética. O desenho como projeto e pensamento, o dese-
nho como expressao. - Questdes da expressao e representacdo de
objetos e seres naturais que nos cercam: como vemos o mundo?
Como podemos representé-lo?

CONTEUDO PROGRAMATICO: 1. Aspectos da histéria do
desenho na Arte Contemporanea, suas tangéncias e desdobra-
mentos. 2. O desenho e os elementos da natureza: a agua, o
ar, o vento, o fogo, a terra. 3. Sombras, penumbras e luzes no
desenho. 4. Cadernos de anotagdes: relagdes do desenho e da
palavra escrita. Imagem e escrita. 5. Construcdo de narrativas
visuais, sequencialidades. Cadernos e rolos de papel. 6. Introdu-
¢do a representacdo da figura humana. Estudos de formas, linhas
e volumes observados na figura humana: a representacdo do
retrato do outro e o autorretrato. 7. Representacao de pequenos
objetos do cotidiano: pesquisa de forma, luz e sombra, composi-
¢ao, escalas, etc. 8. Estudos de botanica: um herbario. 9. Estudos
de insetos: criacdo de um bestiario. 10. Desenvolvimento de um
projeto de bestiario e/ou herbario. 11. Cadernos de anotagdes,
desenvolvimento de projetos anotados regularmente.

METODOLOGIA DE ENSINO: - Acompanhamento das pesqui-
sas e projetos pessoais em sala de aula; - Pesquisas de suportes e
meios de representacao; - Indicacdo de exposicées e bibliografia
de acompanhamento ao curso; - Exercicios em sala de aula, orien-
tagdo coletiva e individual; - Pesquisa tedrica: leitura de textos e
livros indicados no inicio do semestre; - Incorporar os cadernos
de anotagdo como pratica regular do curso de Desenho Artistico
II; - Explorar os diversos suportes do desenho: tipos de papéis e
materiais utilizados: grafites, lapis integral, carvao, nanquim, lapis
de cor, hastes de bambu, etc.

CRITERIOS DE AVALIACAO: - Avaliacbes bimestrais, culmi-
nando uma avaliacdo no final do semestre, na qual cada aluno
apresentard a producdo desenvolvida em sala de aula. - Sera
levada em consideracdo a participacao do aluno e o envolvimento
pessoal com o seu trabalho, demonstrando qualidades visuais,
envolvimento com a pesquisa e empenho na realizagdo dos
trabalhos. - Caderno de anotagdes e desenhos realizados em sala
de aula e fora do contexto escolar.

AP509 — Computacdo Gréfica |

EMENTA: Conceitos bésicos de informatica e computagao
gréfica.

OBJETIVOS: Ao final do curso espera-se que o estudante
possa: - Conhecer os conceitos principais da area de compu-
tacdo de informatica e computacdo gréfica; - Reconhecer o
computador como uma magquina aberta com alta capacidade de
processamento de informacdo visual; - Entender o funcionamento
dos principais recursos dos softwares graficos voltados para
tratamento e criacdo de imagem matricial; - Utilizar os diversos
comandos do software em funcdo de seus projetos artisticos
ou artistico-pedagogicos a partir de suas intencbes estéticas;
- Assumir uma atitude investigadora, critica e criativa perante
os aplicativos de imagem. - Utilizar os sistemas estudados e
os conceitos nele envolvidos tanto no campo das Artes Visuais
quanto na Arte Educagdo; - Articular os sistemas computacionais
de producdo e edicdo de imagem matricial com outros processos
aprendidos no decorrer do curso de Artes Visuais, em especial o
Desenho artistico.

CONTEUDO PROGRAMATICO: 1. Elementos da I6gica compu-
tacional. 2. O computador como maquina processadora de midia.
3. Tipos de softwares voltados para a produgéo e tratamento de
imagem. 4. Tipos de arquivo de imagem com diferenciagdo bésica
entre os modelos vetorial e matricial. 5. Software de imagem
matricial: a) Principais softwares de imagem matricial: 1) softwa-
res de tratamento de imagem fotografica; Il) softwares de pintura
digital. 6. Digitalizacdo de imagem: Scanner e Foto. 7. Exercicios
visando a familiarizacdo com os aspectos principais desses tipos
de software: a) Modos de cor; b) Camadas; c) Ferramentas de
selecdo de areas da imagem; d) Correcao de cor. 8. Pintura digital:
Ferramentas de pintura: Pincéis, Pincéis dindmicos e borracha: a)
0 uso da cor na pintura, ambientacdo, misturas e tonalidades.
9. Colagem digital: Panorama histérico sobre a técnica e da
linguagem da Colagem no campo artistico dos séculos XX e
XXI: a) Principais artistas da colagem. O que podem nos ensinar
seus representantes? b) Colagem com estratégia de geracdo de
significado; c) Caracteristicas dos principais tipos de arquivo de
imagem matricial. 10. Uso de plataformas online de divulgacdo
de trabalhos visuais para a criacdo de portfélios eletronicos com
projetos pessoais no campo das Artes Visuais e ou Arte/Educacao.
11. Possibilidades apresentadas na disciplina como estratégias
didaticas em Arte / Educacdo.

METODOLOGIA DE ENSINO: Aulas tedricas e praticas em
laboratdrio e sala de aula com uso de recursos computacionais
e audiovisuais.

CRITERIOS DE AVALIACAQ: Desempenho no desenvolvimen-
to dos trabalhos propostos. Participagéo e interesse / assiduidade.

AP609 — Computacdo Grafica Il

EMENTA: Desenvolvimento da disciplina AP509.

OBJETIVOS: Ao final do curso espera-se que o estudante
possa: - Aprofundar e ampliar seu conhecimento dos principios
conceitos da area de informatica e computagéo grafica; - Com-
preender o funcionamento dos principais recursos dos softwares
gréficos voltados para a criagdo da imagem vetorial; - Ampliar seu
conhecimento e aplicacdo em projetos e processos que envolvem
a criacdo digital aplicada ao campo das Artes Visuais; - Utilizar
os diversos comandos do software em funcdo de seus projetos
artisticos ou artistico-pedagdgicos a partir de suas intencbes
estéticas; - Articular os sistemas computacionais de producao e
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edicdo de imagem vetorial com outros processos aprendidos no
decorrer do curso de Artes Visuais; - Utilizar os sistemas estu-
dados e os conceitos nele envolvidos tanto no campo das Artes
Visuais quanto na Arte Educacdo.

CONTEUDO PROGRAMATICO: 1. Desenho vetorial: definicio
e caracterizagdo; 2. Principais softwares de desenho vetorial;
3. Exercicios visando a familiarizagdo dos aspectos principais
desse tipo de software: a) Objetos (quadrado, tridngulo, circulo,
texto, etc.); b) Atributos dos objetos; c) Transformacdo e edigdo
de objetos; d) Caminhos e nos; e) Curvas de Bézier; f) Edicao de
caminhos; g) Cor, textura e Gradiente; 4. Vetorizacdo de imagens
matriciais; 5. Caracteristicas dos principais tipos de arquivo de
imagem vetorial; 6. Articulacdo entre diferentes sistemas de
produgdo de imagem incluindo os sistemas analdgicos; a) Pro-
ducdo de imagens voltadas para aplicagdo em projetos hibridos
que envolvem linguagens expressivas tais como a Gravura; 7.
Desenvolvimento de projetos explorando as potencialidades do
software de edicdo de desenho vetorial; 8. Uso de plataformas
online de divulgacdo de trabalhos visuais para a criacdo de
portfélios eletrdnicos com projetos pessoais no campo das Artes
Visuais e ou Arte/Educacdo.

METODOLOGIA DE ENSINO: Aulas tedricas e préaticas em
laboratdrio e sala de aula com uso de recursos computacionais
e audiovisuais.

CRITERIOS DE AVALIACAQ: Desempenho no desenvolvimen-
to dos trabalhos propostos. Participacdo e interesse /assiduidade.
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS

EDITAL

CARGO DE PROFESSOR DOUTOR — MS-3.1

0 Diretor do Instituto de Artes da Universidade Estadual de
Campinas, através da Secretaria Geral, torna publica a abertura
de inscricbes para o concurso publico de provas e titulos, para
provimento de 01 (um) cargo de Professor Doutor |, nivel MS-3.1,
em RTP, com opcdo preferencial para o RDIDP, nos termos do item
2, na érea de Arte e Tecnologia, nas disciplinas CS-074 - Projetos
em Narrativas Digitais Il, CS-205 - Tecnologias da Informacdo e
da Comunicagdo e CS-508 - Redes: Convergéncia e Sociedade, do
Departamento de Multimeios, Midia e Comunicagdo do Instituto
de Artes da Universidade Estadual de Campinas.

1. DO REQUISITO MINIMO PARA INSCRICAO

1.1. - Podera se inscrever no concurso o candidato que, no
minimo, seja portador do Titulo de Doutor.

1.2. E desejavel que o candidato tenha o seguinte perfil:

1.2.1. 1- Portador de titulo de doutor nas areas de Comu-
nicacdo, Artes ou Tecnologia da Informacao; 2 - Amplo conheci-
mento e sdlida aderéncia aos campos tedricos: interfaces digitais
emergentes voltadas as tecnologias de comunicagao e expressao;
expressdes pds-cinematicas; convergéncias digitais e pos-digitais
multiplataforma; processos interativos (légicas algoritmicas,
hipertexto, hipermidia, imerséo, dialogismo, narrativas digitais,
rizoma, endoestética); 3 - Praticas laboratoriais, experimentais
e desenvolvedoras em: sistemas de navegagdo, producdo de
aplicativos, games, ambientes virtuais, arquiteturas interfaciais
em realidades aumentadas.

1.2.2. A inscricdo de candidato que deixar de atender ao
perfil desejavel nao serd indeferida por este motivo.

2. DO REGIME DE TRABALHO

2.1. Nos termos do artigo 109 do Estatuto da UNICAMP, o
Regime de Dedicacdo Integral a Docéncia e a Pesquisa (RDIDP)
€ o regime preferencial do corpo docente e tem por finalidade
estimular e favorecer a realizagdo da pesquisa nas diferentes
éreas do saber e do conhecimento, assim como, correlatamente,
contribuir para a eficiéncia do ensino e para a difuséo de ideias e
conhecimento para a comunidade.

2.2.Ao se inscrever no presente concurso publico o candidato
fica ciente e concorda que, no caso de admisséo, sera solicitada, a
critério da Congregacao da Unidade, a apresentacdo de projeto de
pesquisa, que sera submetido a Comisséo Permanente de Dedica-
cao Integral a Docéncia e a Pesquisa — CPDI — para avaliagdo de
possivel ingresso no Regime de Dedicagéo Integral a Docéncia e
a Pesquisa — RDIDP.

2.3. 0 Regime de Dedicacdo Integral a Docéncia e a
Pesquisa (RDIDP) esta regulamentado pela Deliberagdo CONSU-
-A-02/01, cujo texto integral esta disponivel no sitio: http://
www.pg.unicamp.br/mostra_norma.php?consolidada=S&id_
norma=2684

2.4. 0 aposentado na carreira docente aprovado no concurso
publico somente podera ser admitido no Regime de Turno Parcial
(RTP), vedada a extensdo ao Regime de Dedicacdo Integral a
Docéncia e a Pesquisa (RDIDP), conforme Deliberacdo CONSU-
-A-08/2010.

2.5. A remuneragdo inicial para o cargo de Professor Doutor,
MS-3.1, da Carreira do Magistério Superior é a seguinte:

a) RTP — R$ 1.849,69

b) RTC - R$ 4.695,29

) RDIDP - R$ 10.670,95

3. DAS INSCRICOES

3.1. As inscrigdes deverdo ser feitas de forma presencial pelo
candidato ou por seu procurador (procuracdo simples) nos dias
Uteis compreendidos dentro do prazo de 20 (vinte) dias Uteis, a
contar do primeiro dia Util subsequente ao da publicacdo deste
edital no Diario Oficial do Estado — DOE —, no horario das 9h00 as
12h00 e das 14h00 as 17h00, na Secao de Apoio a Vida Funcional
Docente do Instituto de Artes, situado na Cidade Universitéria
"Zeferino Vaz", Bardo Geraldo.

Endereco: Rua Elis Regina, 50 - Cidade Universitaria "Zeferi-
no Vaz", Bardo Geraldo, Campinas, SP.

3.1.1. Nao serdo admitidas inscricdes enviadas via postal, via
fac-simile ou correio eletrénico, nem inscricdes condicionais ou
apresentadas fora do prazo estabelecido.

3.2. No momento da inscricdo devera ser apresentado reque-
rimento dirigido ao Diretor do Instituto de Artes, contendo nome,
domicilio e profisséo, acompanhado dos seguintes documentos:

a) prova de que é portador do titulo de doutor de validade
nacional. Para fins de inscri¢éo, o candidato podera apresentar
apenas a Ata da defesa de sua Tese de Doutorado, ou documento
oficial equivalente, sendo que a comprovacao do titulo de Doutor
sera exigida por ocasido da admissdo. O candidato que tenha
obtido o titulo de Doutor no exterior, caso aprovado, devera obter,
durante o periodo probatdrio, o reconhecimento do referido titulo
para fins de validade nacional, sob pena de demissao;

b) documento de identificacdo pessoal, em cdpia;

¢) sete exemplares de memorial, com o relato das atividades
realizadas e a comprovacdo dos trabalhos publicados e demais
informagdes, que permitam avaliacdo dos méritos do candidato,
a saber:

c.1. titulos universitérios;

¢.2. curriculum vitae et studiorum;

c.3. atividades cientificas, didaticas e profissionais;

c.4. titulos honorificos;

¢.5. bolsas de estudo em nivel de pds-graduacao;

¢.6. cursos frequentados, congressos, simpdsios e seminarios
dos quais participou.

d) um exemplar ou cépia de cada trabalho ou documento
mencionado no memorial;

e) sete exemplares de plano de trabalho, conforme estabe-
lecido no item 5.7.

3.2.1. 0 memorial podera ser aditado, instruido ou completa-
do até a data fixada para o encerramento das inscri¢es.

3.2.2. 0 candidato portador de necessidades especiais, tem-
poraria ou permanente, que precisar de condicdes especiais para
se submeter as provas devera solicita-las por escrito no momento
da inscricdo, indicando as adaptacdes de que necessita.

3.3. Recebida a documentagéo e satisfeitas as condicées do
edital, a Secretaria da Unidade encaminhara o requerimento de
inscricdo com toda a documentacdo ao Diretor do Instituto de
Artes, que a submeterd ao Departamento ou a outra instancia
competente, definida pela Congregacéo da Unidade a que estiver
afeta a(s) area(s) em concurso, tendo este o prazo de 15 dias para
emitir parecer circunstanciado sobre o assunto.

3.3.1. 0 parecer de que trata o subitem anterior sera sub-
metido a aprovacao da Congregacdo da Unidade, instancia que
deliberara sobre o deferimento de inscrigdes.

3.3.2. A Unidade divulgard no sitio www.iar.unicamp.br/
concursos a deliberacdo da Congregacdo referente as inscrides e
composicdo da Comissao Julgadora.

3.4. Os candidatos que tiveram os requerimentos de inscricao
deferidos serdo notificados a respeito da composicéo da Comis-
sdo Julgadora e seus suplentes, bem como do calendario fixado
para as provas e do local de sua realizacdo, por meio de edital
a ser publicado no Diério Oficial do Estado e divulgado no sitio
www.iar.unicamp.br/concursos, com antecedéncia minima de 20
(vinte) dias Uteis do inicio das provas.

3.5. 0 prazo de inscri¢do podera ser prorrogado, a critério
da Unidade, por igual periodo, devendo ser publicado no Didrio
Oficial do Estado até o dia do encerramento das inscrigdes.

3.6. A critério da Unidade, o prazo de inscricdes podera ser
reaberto, por igual periodo, até o final do dia Util imediatamente
posterior ao do encerramento das inscricdes.

4. DA COMISSAO JULGADORA

4.1. A Comissdo Julgadora sera constituida de 05 (cinco)
membros titulares e 02 (dois) suplentes, portadores, no minimo,
do Titulo de Doutor, cujos nomes serao aprovados pela Congrega-
¢do da Unidade, e sua composicdo devera observar os principios
constitucionais, em particular o da impessoalidade.

4.1.1. Pelo menos dois membros da Comissdo Julgadora
deverdo ser externos a Unidade ou pertencer a outras instituicdes.

4.2. Cabera a Comisséo Julgadora examinar os titulos apre-
sentados, conduzir as provas do concurso e proceder as arguicées
a fim de fundamentar parecer circunstanciado, classificando os
candidatos.

4.3. A Comisséo Julgadora sera presidida pelo membro da
Unidade com a maior titulagdo. Na hipétese de mais de um mem-
bro se encontrar nesta situacdo, a presidéncia cabera ao docente
mais antigo na titulago.

5. DAS PROVAS

5.1. 0 concurso constara das seguintes provas:

a) prova escrita (eliminatoria e classificatoria - peso 01);

b) prova especifica (eliminatdria e classificatoria - peso 01);

¢) prova de titulos (classificatoria - peso 02);

d) prova didatica (classificatoria - peso 02);

e) prova de arguicdo (classificatoria - peso 01);

5.2. Na definicdo dos horérios de realizagdo das provas sera
considerado o horario oficial de Brasilia/DF.

5.2.1. O candidato devera comparecer ao local designado
para a realizacdo das provas com antecedéncia minima de 30
(trinta) minutos da hora fixada para o seu inicio.

5.2.2. Nao sera admitido o ingresso de candidato no local
de realizagdo das provas apos o horario fixado para o seu inicio.

5.3. 0 ndo comparecimento as provas presenciais (escrita,
didatica e arguicao), por qualquer que seja o motivo, caracte-
rizara desisténcia do candidato e resultara em sua eliminacdo
do certame.

5.4. Este concurso se realizara em duas fases, sendo a primei-
ra fase de carater eliminatdrio e classificatério (provas escrita e
especifica) e a segunda fase de carater classificatorio (provas de
titulos, didatica e de arguicao).

5.5. As provas de carater eliminatdrio ocorrerdo no inicio do
concurso e seus resultados serdo divulgados antes da sequéncia
das demais provas.

5.5.1. Participardo das demais provas apenas os candidatos
aprovados nas provas eliminatorias.

Prova escrita

5.6. A prova escrita versara sobre assunto de ordem geral e
doutrinaria, relativa ao contetido do programa das disciplinas ou
conjunto de disciplinas em concurso.

5.6.1. No inicio da prova escrita, a Comissao Julgadora fara
a leitura da(s) questao(des), concedendo o prazo de 60 (sessenta)
minutos para que os candidatos consultem seus livros, perid-
dicos ou outros documentos bibliograficos, na forma impressa.
E vedado o uso de quaisquer meios eletronicos durante a fase
de consulta.

5.6.2. Findo o prazo estabelecido no item 5.6.1. ndo sera
mais permitida a consulta de qualquer material, e a prova escrita
tera inicio, com duracdo de 03 (trés) horas para a redacao da(s)
resposta(s).

5.6.3. As anotacdes efetuadas durante o periodo de consulta
previsto no item 5.6.1. poderdo ser utilizadas no decorrer da
prova escrita, devendo ser rubricadas por todos os membros da
Comissdo Julgadora e anexadas na folha de resposta.

5.6.4. Todos os candidatos realizardo a Prova Escrita simul-
taneamente.

5.6.5. As notas obtidas pelos candidatos classificados na
Prova Escrita serdo utilizadas para fins classificatorios finais,
juntamente as notas das demais provas.

5.6.6. Cada examinador atribuird uma nota de 0 (zero) a 10
(dez) a prova escrita.

Prova especifica

5.7. Na Prova Especifica, de carater eliminatério e classi-
ficatorio, a Comissdo Julgadora analisara o plano de trabalho
apresentado pelo candidato no ato da inscrigdo.

5.7.1. O plano de trabalho devera conter:

a) Proposta de desenvolvimento para as disciplinas em
concurso;

b) Proposta de atividades em pesquisa, incluindo atuacao na
pés-graduacdo, orientacdo de Iniciacdo Cientifica e integragdo ou
coordenacdo de grupo de pesquisa;

¢) Proposta de atividades em extensao.

5.7.2. 0 Plano de Trabalho sera apreciado pela Comissao
Julgadora sob a optica de sua contribuicdo as areas de conhe-
cimento do Instituto de Artes. Serao consideradas nessa analise:

a) - a relevancia da proposta para a criacdo ou consolidagéo
do conhecimento na area em questédo, no ambito das atividades
de ensino, pesquisa e extensao do Instituto de Artes;

b) - a compatibilidade entre o Plano de Trabalho proposto
e a experiéncia profissional artistica e académica do candidato,
conforme seu Memorial ou outros documentos solicitados no
Edital do concurso;

¢) - a viabilidade da implementacao e execucao do Plano de
Trabalho proposto.

5.7.3. As notas obtidas pelos candidatos classificados na
Prova Especifica serdo utilizadas para fins classificatorios finais,
juntamente as notas das demais provas.

5.7.4. Cada examinador atribuird uma nota de 0 (zero) a 10
(dez) a prova especifica.

Prova de titulos

5.8. Na prova de titulos a Comisséo Julgadora apreciara o
memorial elaborado e comprovado pelo candidato no ato da
inscricdo.

5.8.1. Os membros da Comissao Julgadora terdo o prazo
maximo de 24 (vinte e quatro) horas para emitir o julgamento
da prova de titulos.

5.8.2. Cada examinador atribuird uma nota de 0 (zero) a 10
(dez) a prova de titulos.

Prova didatica
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5.9. A prova didatica versara sobre o programa de disciplina
ou conjunto de disciplinas em concurso (Anexo ) e nela o candi-
dato devera revelar cultura aprofundada no assunto.

5.9.1. A matéria para a prova didatica sera sorteada com 24
(vinte e quatro) horas de antecedéncia, de uma lista de 10 (dez)
pontos, organizada pela Comisséo Julgadora.

5.9.2. A prova didatica tera duracdo de 50 (cinquenta) a 60
(sessenta) minutos, e nela o candidato desenvolvera o assunto do
ponto sorteado, vedada a simples leitura do texto da aula, mas
facultando-se, com prévia aprovagéo da Comissao Julgadora, o
emprego de roteiros, apontamentos, tabelas, graficos, diapositivos
ou outros recursos pedagogicos utilizaveis na exposicdo.

5.9.3. Ao final da prova, cada examinador atribuira ao candi-
dato nota de 0 (zero) a 10 (dez).

Prova de arguicao

5.10. Na prova de arguicdo o candidato sera interpelado pela
Comissao Julgadora sobre a matéria do programa da disciplina ou
conjunto de disciplinas em concurso, sobre o plano de trabalho e/
ou sobre o memorial apresentado na inscricao.

5.10.1. Na prova de arguicdo cada integrante da Comis-
sdo Julgadora dispora de até 30 (trinta) minutos para arguir
o candidato que tera igual tempo para responder as questées
formuladas.

5.10.2. Havendo acordo mutuo, a arguicao podera ser feita
sob a forma de dialogo, respeitando, porém, o limite maximo de
01 (uma) hora para cada arguicdo.

5.10.3. Ao final da prova, cada examinador atribuird ao
candidato nota de 0 (zero) a 10 (dez).

5.11. As provas orais do presente concurso publico serdo
realizadas em sessao pblica. E vedado aos candidatos assistir as
provas dos demais candidatos.

5.12. A Comisséo Julgadora podera ou ndo descontar pontos
quando o candidato nao atingir o tempo minimo ou exceder o
tempo maximo pré-determinado para as provas didatica e de
arguicao.

6. DA AVALIACAO E JULGAMENTO DAS PROVAS

6.1. As provas escrita e especifica terdo carater eliminatorio
e classificatorio.

6.1.1. Observe-se, portanto, o seguinte procedimento:

a) ao final das provas escrita e especifica cada examinador
atribuira ao candidato uma nota de 0 (zero) a 10 (dez), conside-
rando o previsto no item 5.6. e 5.7. deste edital;

b) apés a atribuicdo das notas, o resultado das provas escrita
e especifica serdo imediatamente proclamado pela Comissdo
Julgadora em sesséo publica;

¢) serdo considerados aprovados nas provas escrita e espe-
cifica os candidatos que obtiverem notas iguais ou superiores a
07 (sete) em ambas as provas, de, no minimo, 03 (trés) dos 05
(cinco) examinadores;

d) somente participardo das demais provas do concurso
ptiblico os candidatos aprovados nas provas escrita e especifica;

e) as notas atribuidas nas provas escrita e especifica por cada
um dos examinadores aos candidatos serdo computadas ao final
do concurso publico para fins de classificacao, nos termos do item
6.4. deste edital.

6.2. As provas de titulos, didatica e de arguicdo terdo carater
classificatorio.

6.3. Ao final de cada uma das provas previstas no subitem
5.1. deste edital, cada examinador atribuird ao candidato uma
nota de 0 (zero) a 10 (dez).

6.3.1. As notas de cada prova serdo atribuidas individual-
mente pelos integrantes da Comissdo Julgadora em envelope
lacrado e rubricado, apés a realizacdo de cada prova. Os enve-
lopes contendo as notas das provas escrita e especifica serdo
abertos ao término dessas, pois sao eliminatorias.Os envelopes
contendo as notas das provas de titulos, didatica e de arguicdo
serdo abertos ao final de todas as provas do concurso em sessdo
publica.

6.4.A nota final de cada examinador sera a média ponderada
das notas atribuidas por ele ao candidato em cada prova.

6.4.1. Cada examinador fard uma lista ordenada dos can-
didatos pela sequéncia decrescente das notas finais. O proprio
examinador decidird os casos de empate, com critérios que
considerar pertinentes.

6.4.2. As notas finais serdo calculadas até a casa dos cen-
tésimos, desprezando-se o algarismo de ordem centesimal, se
inferior a cinco e aumentando-se o algarismo da casa decimal
para o nimero subsequente, se o algarismo da ordem centesimal
for igual ou superior a cinco.

6.5. A Comissao Julgadora, em sesséo reservada, depois de
divulgadas as notas e apurados os resultados, emitira parecer
circunstanciado sobre o resultado do concurso justificando a indi-
cacao feita, do qual devera constar tabela e/ou textos contendo
as notas, as médias e a classificacdo dos candidatos. Também
deverdo constar do relatério os critérios de julgamento adotados
para avaliagdo de cada uma das provas. Todos os documentos e
anotacdes feitas pela Comissdo Julgadora para atribuicdo das
notas deverdo ser anexados ao processo do concurso publico.

6.5.1. Ao relatério da Comissao Julgadora poderéo ser acres-
centados relatdrios individuais de seus membros.

6.6. O resultado do concurso sera imediatamente proclama-
do pela Comissao Julgadora em sesséo publica.

6.6.1. Serdo considerados habilitados os candidatos que
obtiverem, da maioria dos examinadores, nota final minima sete.

6.6.2. A relacdo dos candidatos habilitados é feita a partir
das listas ordenadas de cada examinador.

6.6.3. O primeiro colocado serd o candidato que obtiver o
maior niimero de indicagdes em primeiro lugar na lista ordenada
de cada examinador.

6.6.4. 0 empate nas indicacdes sera decidido pela Comissao
Julgadora, prevalecendo sucessivamente a maior média obtida
na prova didatica e a maior média obtida na prova de titulos.
Persistindo o empate a decisdo cabera, por votacdo, a Comisséo
Julgadora. O Presidente terd voto de desempate, se couber.

6.6.5. Excluindo das listas dos examinadores o nome do
candidato anteriormente selecionado, o proximo classificado sera
o candidato que obtiver o maior niimero de indicagdes na posicao
mais alta da lista ordenada de cada examinador.

6.6.6. Procedimento idéntico sera efetivado subsequente-
mente até a classificagdo do Ultimo candidato habilitado.

6.7. As sessoes de que tratam os itens 6.3.1. e 6.5. deverdo
se realizar no mesmo dia em horarios previamente divulgados.

6.8. O parecer da Comissdo Julgadora sera submetido a
Congregacao do Instituto de Artes, que sé podera rejeita-lo em
virtude de vicios de ordem formal, pelo voto de 2/3 (dois tercos)
de seus membros presentes.

6.9. 0 resultado final do concurso sera submetido a aprecia-
¢do da Camara Interna de Desenvolvimento de Docentes (CIDD),
e encaminhada a Camara de Ensino, Pesquisa e Extensao (CEPE)
para deliberagdo.

6.10. A relacdo dos candidatos aprovados sera publicada no
Diario Oficial do Estado, com as respectivas classificacdes.

7. DA ELIMINACAO

7.1. Serd eliminado do concurso publico o candidato que:

a) - Deixar de atender as convocagbes da Comissao Julga-
dora;

b) - Ndo comparecer ao sorteio do ponto da prova didatica;

) - Nao comparecer a qualquer uma das provas presenciais
do concurso, (escrita, didética e arguicao).

8.D0 RECURSO

8.1. 0 candidato podera interpor recurso contra o resultado
do concurso, exclusivamente de nulidade, ao Conselho Universi-
tario, no prazo de 05 (cinco) dias Uteis, a contar da publicacdo
prevista no item 6.10 deste edital.

8.1.1. O recurso devera ser protocolado na Secretaria Geral
da UNICAMP.

8.1.2. Nao sera aceito recurso via postal, via fac-simile ou
correio eletronico.

8.1.3. Recursos extemporaneos nao serao recebidos.

8.2. 0 resultado do recurso serd divulgado no sitio eletrdnico
da Secretaria Geral da UNICAMP (www.sg.unicamp.br)

9. DAS DISPOSICOES FINAIS

9.1. A inscricdo do candidato implicara o conhecimento e a
tacita aceitacdo das normas e condicdes estabelecidas neste Edi-
tal, em relacdo as quais o candidato ndo podera alegar qualquer
espécie de desconhecimento.

9.2. As convocagdes, avisos e resultados do concurso serdo
publicados no Didrio Oficial do Estado e estardo disponiveis no
sitio www.iar.unicamp.br/concursos, sendo de responsabilidade
exclusiva do candidato o seu acompanhamento.

9.3. Se 0s prazos de inscricdo e/ou recurso terminarem em
dia em que ndo ha expediente na Universidade, no sabado,
domingo ou feriado, estes ficardo automaticamente prorrogados
até o primeiro dia Gtil subsequente.

9.4. 0 prazo de validade do concurso sera de 01 (um) ano,
a contar da data de publicacdo no Diario Oficial do Estado da
homologagéo dos resultados pela CEPE, podendo ser prorrogado
uma vez, por igual periodo.

9.4.1. Durante o prazo de validade do concurso poderdo ser
providos 0s cargos que vierem a vagar, para aproveitamento de
candidatos aprovados na disciplina ou conjunto de disciplinas
em concurso.

9.5. A critério da Unidade de Ensino e Pesquisa, ao candidato
aprovado e admitido poderdo ser atribuidas outras disciplinas
além das referidas na area do concurso, desde que referentes a
area do concurso ou de sua area de atuacao.

9.6. 0 candidato aprovado e admitido somente sera conside-
rado estavel ap6s o cumprimento do estagio probatorio, referente
a um periodo de 03 (trés) anos de efetivo exercicio, durante o qual
serd submetido a avaliacdo especial de desempenho, conforme
regulamentacdo prevista pela Universidade.

9.7. Até 60 (sessenta) dias apds a publicacdo da homolo-
gagdo do concurso o candidato poderd solicitar a retirada dos
memoriais (item 3.2, “c” e “d") entregues no ato da inscricdo
e que nao foram utilizados pela Comissao Julgadora, mediante
requerimento protocolado na Secdo de Apoio a Vida Funcional
Docente do Instituto de Artes. Apds este prazo, se nao retirados,
0s memoriais serdo descartados.

9.8. O presente concurso obedecera as disposicoes contidas
na Deliberagdo CONSU-A-30/13 e nas Deliberagdes da Congrega-
¢ao IA N° 149, 150/2014 e 111/2015.

9.8.1. Copia(s) da(s) Deliberacdo(des) mencionada(s)
podera(@o) ser obtida(s) no sitio www.sg.unicamp.br ou junto
a Secao de Apoio a Vida Funcional Docente do Instituto de Artes
que podera prestar quaisquer outras informacdes relacionadas ao
concurso publico.

9.9. Os itens deste edital poderdo sofrer eventuais alteragdes,
atualizagdes ou acréscimos enquanto ndo consumada a providén-
cia ou evento que lhes disser respeito, até a data de convocacao
para a prova correspondente, circunstancia que sera mencionada
em Edital ou Aviso a ser publicado.

9.10. Qualquer alteracdo nas regras de execugdo do concurso
devera ser objeto de novo Edital.

Anexo | - Programas das Disciplinas

CS-074 - Projeto em Narrativas Digitais Il

EMENTA: Disciplina de carater experimental. Os alunos for-
mam equipes de trabalho e/ou desempenham, individualmente
as fun¢bes de cada projeto. O curso possibilita vivéncia em um
processo de criacdo utilizando os suportes digitais - pré-producao,
producdo e pos-produgdo, conhecimento técnico e de planeja-
mentos administrativo, econémico e executivo. Seu programa é
definido em fungdo das pesquisas realizadas no DMM/IA e/ou
discussoes entre alunos e professores.

OBJETIVOS: Compreensdo da integracdo das midias digitais
emergentes e suas possiveis convergéncias. Fundamentagéo vol-
tada ao desenvolvimento de aplicativos para os suportes digitais.
Andlise e discussdo das concepges de producdo de narrativas
digitais com as midias emergentes. Avaliacdo das implicacbes
cognitivas e no campo do conhecimento dessas tecnologias.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

- Percepgéo Além do Olhar

- Da fotografia as midias interativas.

- Fundamentos Basicos I: hipertexto, multimidia e hipermidia;

- Fundamentos Basicos Il: metéfora, navegacao, interfaces,
ergonomia, usabilidade, design de interacdo;

- Convergéncias, hibridizagdo, e cibridismo;

- Imersdo e agenciamento — Janet Murray;

- Interatividade: uma questéo de recepcéo;

- Poéticas interativas, redes e ciberespaco;

- Arte, Ciéncia e Tecnologia: algoritmos genéticos, imagem
interativa e sistemas inteligentes.

Desenvolvimento de Projeto segundo roteiro prévio que foi
elaborado em Projeto em Narrativas Digitais I.

METODOLOGIA DE ENSINO: Aulas expositivas de conceitos
e técnicas, elaboragdo de apresentagdes sobre temas especificos,
elaboragdo de produtos para o ambiente hipermidiaticos, assim,
como jogos virtuais, produtos hipermiditicos institucionais, de
arte, revistas eletronicas, e outros produtos utilizando os con-
ceitos basicos da disciplina e laboratérios para desenvolvimento
de trabalhos praticos, fazendo uso das novas tecnologias de
comunicacao.
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€S-205 - Tecnologias da Informacao e da Comunicacéo

EMENTA: Trata-se de estudo conceitual e instrumental sobre
os dominios das tecnologias voltadas para a produgdo de siste-
mas computacionais em que convergem as diferentes midias e
seu impacto na producdo, circulacdo e recepcdo dos produtos
audiovisuais. O curso avanga para as consideracbes sobre os
bancos de dados e as redes de producdo de conhecimento. As
tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo voltadas a
producdo, sistematizacdo e circulacdo de conhecimento. O papel
social, politico, cultural e artistico das TIC.

Objetivos: Conceituar sobre as TIC, instrumentalizar técnica
a partir de softwares e hardwares livres, promover laboratérios
sobre banco de dados, com énfase no repertério audiovisual,
debater e contextualizar a cultura digital e no ambito de seus
aspectos sociais, politicos, culturais e artisticos. Introduzir os
estudos sobre os jogos digitais em diferentes interfaces com a
comunicagao.

CONTEUDO PROGRAMATICO: 1. Os saberes sobre a técnica;
2. A formacdo das tecnologias da inteligéncia; 3. A sociedade da
comunicacdo e da informacao; 4. Cultura hacker, hacktivismo,
ciberativismo, coletivos artisticos e movimentos sociais midia-
ticos; 5. Laboratorio sobre hardware livres (inclui debate sobre
propriedade intelectual); 6. Introducdo aos estudos sobre redes,
bancos de dados e o audiovisual, e o fluxo de informagges sincro-
nas e assincronas; 7. Introducao a cultura, produgéo e circulagdo
dos jogos digitais; 8. As Tecnologias da informacéo e da comuni-
cacdo e as disputas entre o publico e o privado.

METODOLOGIA DE ENSINO: Dinamica: A disciplina sera con-
duzida por meio de aulas expositivas, leituras, o desenvolvimento
de trabalhos em grupo e praticas laboratoriais.
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(CS-508 - Redes: Convergéncia e Sociedade

EMENTA: Fundamentos conceituais da convergéncia tecnolé-
gica digital. As questdes técnicas e tecnoldgicas da convergéncia.
As questoes politicas, legislativas e mercadoldgicas na area de
telecomunicacdes. Novos paradigmas de comunicagéo. O contex-
to educacional no Brasil e as tecnologias digitais.

OBJETIVOS: A disciplina busca desenvolver os fundamentos
para a compreensao do fendmeno das redes e suas caracteristicas
de convergéncia. Abordaremos conceitos relativos as midias que
utilizam as redes e os ambientes locativos que caracterizam a
era da computacdo ubiqua, pervasiva, com vistas a uma compre-
ensdo critica e ao fomento para o desenvolvimento de solugbes
inovadoras da sociedade das redes em constante transformacao.
Para tanto, pretende-se estabelecer um campo de discussao
interdisciplinar a partir de estudos que tratam de modo critico a
origem e o desenvolvimento das estéticas tecnoldgicas, inteligén-
cia coletiva e gestdo do conhecimento no contexto da revolucdo
digital. Discutiremos sobre trabalhos e conceitos que devem
informar o design dos ambientes inteligentes, fixos e moveis, tais
como interacdo, imersao, instalagdo, controle, vigilancia, acopla-
mento, prétese, mobilidade, nomadismo e robética. CONTEUDO
PROGRAMATICO:

Aula 01: Introdugéo e Contetido Programético;

Aula 02: O Paradigma das Redes;

Aula 03: Teoria da Comunicacdo e as Redes;

Aula 04: A Estética, o Design e as Redes;

Aula 05: Midias Locativas;

Aula 06: Midias Locativas;

Aula 07: Autor, Autoria, Subjetividade e Rizoma;

Aula 08: Redes na Educagéo;

Aula 09: Redes e o Cinema;

Aula 10: Narrativas Transmidia;

Aula 11: Redes e Educacao;

Aula 12: Redes em Movimento;

Aula 13: Sistema Air City - Santa Maria;

Aula 14: Redes e Artes;

Aula 15: Redes e Artes;

Aula 16: Redes e Ativismo;

METODOLOGIA DE ENSINO: A metodologia do curso envolve
leitura de textos, discussdes em classe, exercicios praticos, apre-
sentacdo de seminarios e elaboracdo de monografia. A disciplina
¢é desenvolvida através de aulas expositivas e seminarios reali-
zados pelos alunos e pesquisas realizadas na Internet, além de
exposicdes realizadas por profissionais do mercado.
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EDITAL 75/17-FCL/CAr. — CONVOCACAO

0 DIRETOR DA FACULDADE DE CIENCIAS E LETRAS DO CAM-
PUS DE ARARAQUARA-UNESP, CONVOCA o candidato abaixo
relacionado, habilitado no Concurso Publico para contratacdo em
carater emergencial, para atender excepcional interesse publico,
de um Professor Substituto para o periodo relativo ao 1° semestre
letivo de 2017, e pelo prazo maximo de 5 (cinco) meses, em 12
horas semanais de trabalho, sob o regime juridico da CLT e Legis-
lacdo Complementar, a comparecer, no prazo de 5 dias Uteis, con-
tados a partir da publicacdo deste Edital, junto a Secdo Técnica
de Desenvolvimento e Administracdo de Recursos Humanos desta
Unidade, sito na Rodovia Araraquara—Jau, km 1, para anuéncia a
contratago e apresentacao dos seguintes documentos:

1. - Fotocdpia da Cédula de Identidade;

2. - Fotocopia do Titulo de Eleitor e prova de estar em dia com
as obrigacdes eleitorais;

3. - Fotocdpia do Certificado de Reservista;

4. - Fotocopia do comprovante de graduagdo em curso em
nivel superior e de pos-graduagéo, com o histérico escolar;

5. - Fotocdpia da Certidao de Nascimento ou Casamento;

6. - Fotocopia do cartdo de inscricao no PIS/PASEP;

7. - Fotocdpia do cartdo do CPF regularizado;

8. - Carteira de Trabalho e Previdéncia Social;

9. - 2 fotos 3x4 recentes;

10. - Declaracdo de bens e valores que compdem o seu
patriménio privado.

11. - Conta bancaria no Banco do Brasil S/A (pode ser aberta
na ocasiao do exercicio).

0 ndo comparecimento do candidato no prazo acima esta-
belecido, bem como a recusa a contratagdo ou, se consultado e
contratado deixar de entrar em exercicio, tera exaurido os direitos
decorrentes de sua habilitagdo no concurso.
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