UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS
EDITAL

A Universidade Estadual de Campinas torna publica a abertura de inscricdes para o
concurso de provas e titulos para obtencdo do Titulo de Livre Docente na area de
Complexidade de Algoritmos, na disciplina MC458 - Projeto e Analise de Algoritmos I,
do Departamento de Teoria da Computacdo, do Instituto de Computacdo, da
Universidade Estadual de Campinas.

INSTRUGCOES

I - DAS INSCRIGCOES

1. As inscricOes serdo recebidas, pelo prazo de 30 dias a contar da publicacdo deste
Edital, de segunda a sexta-feira, das 9 as 12 e das 14 as 17 horas, na Secretaria do
Instituto de Computagao, da Universidade Estadual de Campinas, na Cidade
Universitaria "Zeferino Vaz", Bardao Geraldo, Campinas, SP.

1.1. Poderdo se inscrever ao concurso graduados em Curso Superior, portadores do titulo
de Doutor, conferido pelo menos trés (3) anos antes da data da inscricdo, nos termos do
Artigo 172 do Regimento Geral da UNICAMP.

1.2. O registro da solicitagdo da inscricdo sera feito mediante apresentagdo, pelo
candidato, de requerimento dirigido ao Diretor da Unidade, indicando: nome, domicilio e
profissao, fazendo-o acompanhar dos seguintes documentos:

a. Diploma de Curso Superior, que inclua a matéria da disciplina ou conjunto de
disciplinas em Concurso ou afim;

b. Titulo de Doutor;
c. Cédula de Identidade;

d. Oito (08) exemplares de Tese ou do Conjunto da Producdo Cientifica, Artistica ou
Humanistica do candidato apds seu doutoramento e por ele apresentado de forma a
evidenciar a sua contribuigdo nos campos da ciéncia, das artes ou humanidades;

e. Um (01) exemplar de cada trabalho ou documento relacionado no Memorial.

f. Oito (08) exemplares do Memorial, impresso, contendo tudo o que se relacione com a
formacdo cientifica, artistica, didatica e profissional do candidato, principalmente as
atividades relacionadas com a disciplina ou conjunto de disciplinas em Concurso, a saber:

f.1. Indicagdo pormenorizada de sua educagdo secundaria, precisando épocas, locais e
instituicbes em que estudou, se possivel mengdo de notas, prémios ou outras distincGes
obtidas;

f.2. Descricdo minuciosa de seus estudos superiores, com indicagdo das épocas e locais
em que foram realizados, e relagao de notas obtidas;

f.3. Indicacdo dos locais em que exerceu sua profissdo, em sequéncia cronoldgica, desde
a conclusdo dos estudos superiores até a data da inscrigdo ao Concurso;

f.4. Indicacdao pormenorizada de sua formacdo cientifica ou artistica;

f.5. Relatério de toda sua atividade cientifica, artistica, técnica, cultural e didatica,
relacionada com a area em Concurso, principalmente a desenvolvida na criagdo,
organizacdo, orientacdo e desenvolvimento de nlcleos de ensino e pesquisa;

f.6. Relagdao dos trabalhos publicados com os respectivos resumos;

f.7. Relacdo nominal dos titulos universitarios relacionados com a disciplina ou conjunto
de disciplinas em Concurso, bem como outros diplomas e outras dignidades universitarias
e académicas.



1.3. Todas as informagdes serdao, obrigatoriamente, documentadas por certiddes ou por
outros documentos, a juizo da Congregacdo da Unidade.

1.4. O Memorial poderd ser aditado, instruido ou completado até a data fixada para o
encerramento do prazo para inscricdes.

1.5. Os candidatos serdo notificados por Edital, com antecedéncia minima de 30 (trinta)
dias, a respeito da composicdo da Comissdo Julgadora e da fixagdo do calendario de
provas, que sera publicado no DOE apos a aprovacgao das inscricdes pela Congregacgdo da
Unidade.

II - DA COMISSAO JULGADORA DO CONCURSO

2. A Comissdo Julgadora do concurso sera constituida de 5 (cinco) membros aprovados
pela Congregagao da Unidade, entre especialistas de renome na disciplina ou conjunto de
disciplinas em concurso, 2 (dois) dos quais pertencerao ao corpo docente da
Universidade, escolhidos entre professores de nivel MS-6 ou MS-5, em exercicio na
Universidade, e os 3 (trés) restantes escolhidos entre professores dessas categorias ou de
categorias equivalentes pertencentes a estabelecimentos de ensino superior oficial ou
profissionais de reconhecida competéncia na disciplina ou conjunto de disciplinas em
concurso, pertencentes a instituigdes técnicas, cientificas ou culturais do Pais ou do
exterior.

III - DAS PROVAS

3. O presente concurso constara das seguintes provas:
I. Prova de Titulos:

II. Prova Didatica;

III. Prova de Defesa de Tese ou avaliacdo do conjunto da producdo cientifica, artistica ou
humanistica do candidato apds o seu doutoramento e por ele apresentado de forma a
evidenciar a sua contribuigdo nos campos da ciéncia, das artes ou humanidades.

3.1. A Prova de Titulos consistira na avaliacdo pela Comissdo Julgadora, com base no
memorial apresentado, dos titulos do candidato, emitindo parecer circunstanciado em
que se realce sua criatividade na ciéncia, nas artes ou humanidades e suas qualidades
como professor e orientador de trabalhos.

3.1.1. No julgamento de titulos serd considerado cada um dos itens abaixo, por ordem
decrescente de valor:

a. Atividades didaticas de orientagdo, de ensino e pesquisa;

b. Atividades cientificas, artisticas, culturais e técnicas relacionadas com a matéria em
concurso;

c. Titulos universitarios; e
d. Diplomas de outras dignidades universitarias e académicas.

3.2. A prova didatica versara sobre o programa de disciplina ou conjunto de disciplinas
ministradas na Universidade no ano anterior ao concurso e nela o candidato devera
revelar cultura aprofundada no assunto.

3.2.1. A matéria para a prova didatica serd sorteada na presenca de, no minimo, 3
membros da Comissdo Julgadora, com 24 horas de antecedéncia, de uma lista de 10
pontos organizada pela referida Comissao.

3.2.2. A prova didatica terd a duracdo de 50 a 60 minutos e nela o candidato
desenvolvera o assunto do ponto sorteado, vedada a simples leitura do texto da aula,
mas facultando-se, com prévia aprovacao da Comissdo Julgadora, o emprego de roteiros,
apontamentos, tabelas, graficos, dispositivos ou outros recursos pedagogicos utilizaveis
na exposicao.



3.3. A tese a ser defendida pelo candidato devera basear-se em trabalho de pesquisa
original. No caso de o candidato optar pela apresentagao do conjunto de sua produgao
cientifica, artistica ou humanistica, realizada apds o doutoramento, este conjunto de
trabalhos serd organizado de modo a demonstrar a capacidade critica do candidato, bem
como a originalidade de suas pesquisas.

3.3.1. A arguicdo sera feita pela Comissao Julgadora, cabendo a cada examinador 30
minutos e igual prazo ao candidato para responder. A critério do candidato, podera haver
didlogo e neste caso, os tempos serdo somados.

IV - DO JULGAMENTO DAS PROVAS
4. Cada examinador atribuird notas de 0 (zero) a 10 (dez) a cada uma das provas.

4.1. A nota final de cada examinador seréd a média ponderada das notas por ele
atribuidas as provas.

4.2. Os candidatos que alcancarem, de 3 (trés) ou mais examinadores, a média minima
7,0 (sete), serdo julgados habilitados a Livre-Docéncia.

4.3. A Comissdo Julgadora, terminadas as provas, emitira um parecer circunstanciado,
Unico e conclusivo, sobre o resultado do concurso que sera submetido a homologacédo da
Congregacao da Unidade, instancia final de mérito para deliberagao.

V - DA DIVULGAGAO DO PARECER DA COMISSAO JULGADORA

5. O parecer final da Comissao Julgadora, homologado pela Congregacao do Instituto de
Computacéo, sera publicado no DOE.

VI - DO RECURSO

6. Do julgamento do concurso cabera recurso, exclusivamente de nulidade, para a
Camara de Ensino, Pesquisa e Extensao.

VII - DA LEGISLACAO

7. O presente concurso obedecera as disposicbes contidas na Deliberagdo CONSU-A-
05/2003 e Deliberacdo CONSU A-8/2011, que estabelece o perfil de Professor Associado I
(MS-5.1) do Instituto de Computagao.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

MC-458 Projeto e Analise de Algoritmo I

Programa:

1. Revisao de conceitos

- Modelos Computacionais

- Analise de um algoritmo

- Analise de custo (tempo, espacgo, energia, etc)

- Cota inferior de um problema

- Exemplos: busca em vetor ordenado, entrada/saida

2. Ferramental Matematico para Analise de Algoritmos
- Crescimento de FuncgGes e Notagdo Assintdtica
- Relagbes de Recorréncia: resolugdo assintética e exata

3. Projeto de algoritmos por indugao
- Inducdo Matematica e Projetos de algoritmos por indugdo



- Projeto por Inducao Simples e Forte
- Projeto por Divisdao e Conquista

4.Busca, ordenacgao e estatisticas de ordem

- Busca binaria. Opcional: Variagdes da Busca Binaria

- Paradigma de divisdo e conquista (mergesort, busca binaria, mediana)

- Conquista pode preceder a divisao (quicksort)

- Analise de caso médio de quicksort

- Determinacdo da mediana e do k-ésimo menor elemento via particdo do quicksort
- Algoritmo de pior caso linear para selecdo do mediano e do k-ésimo menor elemento
- Beneficios da escolha de estrutura de dados adequada para projeto de algoritmos
eficientes

- Cota inferior para busca em vetor ordenado, ordenacao e mediana

- Algoritmos lineares para ordenacdo

5. Programacdo Dinamica

- Descricdo da técnica

- Exemplos de aplicagdo. Sugestdo de exemplos:
- Multiplicaga@o de cadeias de matrizes
- Mais longa subsequéncia em comum

6. Algoritmos Gulosos

- Descricdo da técnica

- Exemplos de aplicagcdo. Sugestdao de exemplos:
- Problema da selegao de atividades
- Cddigos de Huffman
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